
 

 

 

कानपुर Ůीिमयर लीग मैच अिधकाįरयो ंऔर मैच अिधकारी समथŊन किमŊयो ंके िलए आचार संिहता 

 

1. पįरभाषाएँ 

 कानपुर ˙ोट्Ŋस मैनेजमŐट फाउंडेशन (KSMF): कानपुर Ůीिमयर लीग (KPL) का संचालन करने वाली 
सं˕ा। 

 KPL CEO: वह ʩİƅ िजसे KSMF Ȫारा समय-समय पर मुƥ कायŊकारी अिधकारी (या उनके नािमत 
ʩİƅ) के ŝप मŐ िनयुƅ िकया जाता है। 

 KPL संिवधान: कानपुर Ůीिमयर लीग के िलए मेमोरŐडम ऑफ असोिसएशन और िनयमो ंऔर िविनयमो ं
का संŤह। 

 आचार संिहता: यह आचार संिहता िजसे समय-समय पर KSMF Ȫारा संशोिधत िकया जा सकता है। 

 ůœ चाइजी: वह सं˕ा जो KPL मŐ एक टीम का ˢािमȕ और संचालन करती है। 

 KPL इवŐट: लीग से संबंिधत कोई भी आयोजन या कायŊ, िजसमŐ उद्घाटन समारोह, Ůेस कॉ̢ůŐ स, Ůचारक 
कायŊŢम, आिद शािमल हœ। 

 लीग: वह ǩŐटी-20 िŢकेट लीग िजसे कानपुर Ůीिमयर लीग के ŝप मŐ जाना जाता है। 

 मैच: KPL मŐ खेला जाने वाला कोई भी िŢकेट मैच, िजसमŐ ɘे-ऑफ मैच भी शािमल हœ। 

 मैच अिधकारी: कोई भी अंपायर या मैच रैफरी जो मैच मŐ आिधकाįरक ŝप से कायŊ करता है। 

 मैच अिधकारी समथŊन कमŎ: वह तकनीकी अिधकारी या अंपायर कोच जो KSMF Ȫारा िनयुƅ िकए 
जाते हœ तािक मैच अिधकाįरयो ंका समथŊन िकया जा सके। 

 टीम: वह कोई भी टीम जो KPL मŐ भाग लेती है। 

 टीम Ůबंधक: वह ʩİƅ िजसे िकसी मैच के िलए टीम का Ůबंधक िनयुƅ िकया जाता है। 

 

2. आचार संिहता 

मैच अिधकाįरयो ंको खेल की गįरमा, KSMF या KPL के िहतो ंके Ůितकूल कोई भी आचरण करने से बचना चािहए, 
िजसमŐ िनɻिलİखत शािमल हœ, लेिकन इन तक सीिमत नही:ं 

 2.1 खेल की भावना के İखलाफ आचरण। 

 2.2 खेल की Ůितʿा को नुकसान पŠँचाने वाला आचरण। 

 2.3 मैच अिधकाįरयो ंको िकसी मैच के बारे मŐ सावŊजिनक घोषणा या मीिडया िटɔणी करने से बचना 
चािहए, जो िनɻिलİखत को नुकसान पŠँचाती हो: 

o (a) िŢकेट के खेल को सामाɊ ŝप से; 

o (b) उस िवशेष मैच को िजसमŐ कोई मैच अिधकारी शािमल हो; 



 

 

o (c) KPL को; 

o (d) KSMF को; 

o (e) KSMF और िकसी टीम या ůœ चाइजी के बीच संबंधो ंको। 

 2.4 मैच अिधकारी इस आचार संिहता या İखलािड़यो ंऔर टीम अिधकाįरयो ंके िलए आचार संिहता के 
उʟंघन, या ऐसी िकसी सुनवाई, įरपोटŊ या िनणŊय को Ůकट या िटɔणी नही ंकरŐ गे, जब तक िक ऐसा 
करना इस आचार संिहता के Ůावधानो ंके तहत आवʴक न हो। 

 2.5 मैच अिधकारी िकसी Ůकार की सǥेबाजी मŐ संिलɑ नही ंहोगें और न ही कोई ऐसी गितिविध करŐ गे 
जैसा िक एपŐिडƛ 1 मŐ विणŊत है। 

 2.6 मैच अिधकारी न तो अवैध दवाओ ंका उपयोग करŐ गे और न ही उनका िवतरण करŐ गे। 

 2.7 मैच अिधकारी KSMF Ȫारा लागू िकए गए सभी िनयमो ंका पालन करŐ गे। 

 2.8 मैच के दौरान िकसी İखलाड़ी, टीम अिधकारी, या अɊ िकसी ʩİƅ (िजसमŐ दशŊक भी शािमल हœ) के 
Ůित अभū, अपमानजनक, या अपमानजनक भाषा या इशारो ंका Ůयोग नही ंकरŐ गे। 

 2.9 मैच के दौरान िŢकेट उपकरण, मैदान के उपकरण या सुिवधाओ ंका दुŜपयोग नही ंकरŐ गे। 

 2.10 मैच के दौरान İखलािड़यो,ं टीम अिधकाįरयो,ं अɊ मैच अिधकाįरयो ंया िकसी अɊ ʩİƅ (िजसमŐ 
दशŊक भी शािमल हœ) के साथ अनुिचत शारीįरक संपकŊ  से बचŐगे। 

 2.11 मैच के दौरान खेल के मैदान पर अनुिचत िवघटन या िवƻ नही ंकरŐ गे। 

 

3. इस आचार संिहता का अनुŮयोग 

 3.1 इस आचार संिहता के िकसी भी उʟंघन का िनवारण नीचे विणŊत तरीके से िकया जाएगा। 

 

4. अनुशासनाȏक मामलो ंसे िनपटने की ŮिŢया 

 4.1 įरपोटŒ  

o 4.1.1 मैच अिधकारी Ȫारा इस आचार संिहता के उʟंघन की įरपोटŊ की जा सकती है:  

 (a) मैच रैफरी Ȫारा; 

 (b) टीम Ůबंधक Ȫारा; 

 (c) ůœ चाइजी Ȫारा; 

 (d) KPL CEO Ȫारा। 

o 4.1.2 यिद įरपोटŊ दाİखल करने के िलए पाũ ʩİƅ को िकसी उʟंघन के बारे मŐ पता चलता है, 
तो वह इसे िलİखत ŝप मŐ KPL CEO को जʗ से जʗ įरपोटŊ करेगा। 

 4.2 जांच और अनुशासनाȏक ŮिŢया: KPL के संचालन िनयमो ंके Ůावधान इस आचार संिहता से 
संबंिधत सभी मामलो ंपर लागू होगें। 



 

 

 4.3 दंड 

o 4.3.1 यिद ओɾड्समैन यह िनधाŊįरत करते हœ िक मैच अिधकारी ने इस आचार संिहता का 
उʟंघन िकया है, तो वह िकसी भी दंड जैसे िक चेतावनी, जुमाŊना या िनलंबन लागू कर सकते हœ। 

o 4.3.2 ओɾड्समैन उʟंघन की Ůकृित और अɊ संबंिधत पįरİ˕ितयो ंको ȯान मŐ रखते Šए 
दंड िनधाŊįरत करŐ गे। 

 

5. įरकॉड्Ŋस 

KSMF सभी įरपोटŘ और सुनवाइयो ंकी Ůितयां रखेगा जो इस आचार संिहता के उʟंघन से संबंिधत हœ। 

 

6. सामाɊ 

यह एक अनुबंध या समझौते की अिभʩİƅपूवŊक शतŊ होगी, िजसमŐ KSMF और मैच अिधकारी शािमल हœ िक वे 
इस आचार संिहता के तहत बाȯ होगें, और KPL के िकसी भी मैच मŐ उनकी भागीदारी इस आचार संिहता के पालन 
के िलए उनकी ˢीकृित मानी जाएगी। 

 

एपŐिडƛ 1: सǥेबाजी और űʼाचार से संबंिधत उʟंघन 

यिद कोई मैच अिधकारी नीचे िदए गए िकसी भी आचरण मŐ संिलɑ पाया जाता है, तो वह धारा 2.5 के उʟंघन मŐ 
होगा: 

1. िकसी मैच या मैचो ंकी ŵंृखला या िकसी KPL इवŐट पर सǥा लगाना। 

2. िकसी अɊ ʩİƅ को सǥा लगाने के िलए Ůेįरत करना या उस Ůकार की सुिवधा Ůदान करना। 

3. मैच या इवŐट पर िकसी Ůकार का िवȅीय सǥा करना। 

4. मैच के पįरणाम को Ůभािवत करने की कोिशश करना। 

5. िकसी İखलाड़ी को उसकी वाˑिवक Ɨमता से न खेलने के िलए Ůेįरत करना। 

 

 


